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ТОР GAMES 


"Тор Games" започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Games" 

в последствие съзлават и пишат 
B "PC Mania" и “РС Club". 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Combat Flight Simulator 3 
Microsoft 


Blood Rayne 
Terminal Reality 


Star Wars — Knights of the Old Republic 
LucasArts 


изненади 


Тор games дизайн: 
Бистра СлаВейкоВа 
bistra@i-space.org 


ПредВарителен поглед Сергей Ганчев 


Combat Flight Simulator З 


ОчаКвВа се: есен 2002 г. 


На cBema има неща, чието добро изпълнение изисКВа много средства, Внимание и талант. 
Едно makoBa се яВяВа и самолетният симулатор. За да се получи хубаВа игра om mogu Bug, е нуж- 
но поВече om доБра-идея. 3amoBa колкото и логично, пък и странно да прозВучи, едни от Haŭ- 
добрите произВеденчя за летящи машини се правят om Microsoft. Серията им Combat Flight 
Simulator се нарежда сред Върха на бойните симулацич. За pagocm на публиката компанията на 
господин Гейтс подготВя mpemama Версия на играта. ПроизВеденчето е едноцменно, Като един- 
стВената разлика спрямо предните части e В индекса - 3. 

Kakmo и В предишните Bepcuu, maka и В пази geücmBuemo ще ce разВиВа по Време на Вто- 
рата cBemoBna Война. Началото на Войната и източните фронтоВе са пропуснати. Всичко 3a- 
почВа om 1943 г. Според желанията си играчът ще може ga застаВа зад щурВала на US Army Air 
Force, RAF (Royal Air Force) или Luftwaffe. Мисийте ще са разнообразни и ще ВключВат цели om po- 
да на Въздушно преВъзходстВо, makmuyecku бомбардировки и други подобни. EgBa ли Класически- 
ят състаВ на самолетите ще претърпи някакВа особена промяна. Предполага се, че Всичките 
любими месершмити, кобри и фокерВулфи ще присъстВат. 

xx z : Всъщност по-интересното В-случая ще e реализмьт. 

В досегашните си части Combat Flight. Simulator е npegc- 
гпаВляВал едни om най-последните достижения на науката и 
mexHukama. Серията e изВестна с едно om най-Високите ka- 
чества В Жанра. Е; както ВърВи досега, mpoükama ще продъл- 
Жи ппрадицията. ОчаКВанияг (перфектен) Краен Вариант на 
играта ще е готов Ком есента на настоящата година. 


ТҮРЕ. 5 
| Роатаане 


AIRCRAFT 


Blood Rayne 


ОчаКВа ce: есен 2002 г. 


Приликата с нечие изВестно име и история може да продаде 
Всичко. Примери около нас колкото душа пожелае. Жалкото е, Когато 
подобни намерения се npokpagBam и из игрите, поели по пьгля Към на- 
шите компютри. Един om Бъдещите полуклонинги, очакВан Към месец 
ноември, се КазВа Blood Rayne. ПроизВедението предстаВляВа нещо om 
рода на 3D екшъните, а същността му е странна плетеница от фил- 
ма Blade и РС пуцаниците Мах Payne и Return to Castle Wolfenstein. 

ОсноВният персонаж на бъдещата играта ще бъде hampire = no- 
лучоВек (human) полуВампир (vampire). Ta главният герой Всъщносга е 
героиня и работи за maünume служби на Шатите през 30-me години на 
миналия Век. Целта, с която полумистичното създание ще се забаВля- 
Ва В играта, ще e разкриВане u разбиване на таен нацистки окултен 
план. ОсноВнияга метод, по Който ще бъде gocmueaH финалът, е kaa- 
cuuecku сВързан с огромно Количество избити противници. 

На фона на цялото плагиатстВане Blood Rayne ще бъде изпъл- 
нена по един доста добър начин. Погледът, от Който ще се играе, е 
В трето лице. АВигателят на играта ще е om noBume генерации 
и ще поддържа някои om последните идеш на gu3aüHepckomo 
bpamcmfo. Публикуваните до момента картинки наВяВага npu- 
ятни асоциации, Допълнително В екшъна е предВиден и kauecm- 
Вен изкустВен интелект. 

Е, засега произВодстВото се дВижи добре u egBa ли ще 
има някакВи промени В Крайните сроКоВе. Бъдещият екшън ще 
ни зарадВа със сигурност до Края на настоящата година. 
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Star Wars — Knights of the Old Republic 


Очаква се: Късен cenmewDpu 2002 


Лукас и Компания продьлжаВат да радВат многобройните си фенове. 
След затишието преди Епизод 2 пазарът бе атакуван опаноВо, но значител- 
но по-нежно om Всякога. Като малко парче om силно меркантилизираната 
мозайка ce яВяВа и една Бъдеща ролеВа игра. Чмето на произведението e: Star 
Wars- Knights of the Old Republic. ПояВата му ce очакВа някъде Към cenmewBpu 
на Hacmosiuiama година. 

Историята на RPG-mo е съвсем оригинална. Събитията om играта 3a- 
сягат момент около четири хиляди години преди раждането на Вейдър, Соло 
и Компания. Сценарият е посВетен на грандиозен Конфликт между добрите 
джедаи и Крайно лошите sith. Под контрола на играча ще се намира малка 
групичка, състояща ce от хора, gpougu, уоКита или twi-leks. 

Местата, сред koumo ще ни разведе Knights of the Old Republic, ca най- 
разнообразни. Отново ше npucbcmBa планетата TamyuH, както и сВепльт на 
падналите джедаи — Korriban. 

Един от силните моменти В ноВото прочзВедение e самоличността 
на негоВия произВодител. Както Винаги LucasArts са подбрали един om Haŭ- 
добрите Варианти, който В случая носи името BioWare. Симпагличната kom- 
пания приглежаВа една om лидерските позиции В прочзВодстВото на RPG-ma. 

В момента играта е предстаВена om няколко картинки, gaBauuu идея 
за Външността на героите u терените, сред koumo се разВиВа geücmBuemo. 
По-подробна информация поне засега огасьсгаВа. До момента Всичко изглежда 
наред, няма HukakBu обяВени заКъснения. 


Mystery of the Nautilus 


Ipacpuka 
3Byk 
Музика 
Геймплей 
УдоВолстВие 


Когато ми попадна информацията за 
играта, си помислих, че ce е появило нещо 
интересно В стил Муз“. Очакванията ми 
бяха големи, още поВече, че стаВаше Въпрос 
за игра по романа на Жул Верн „20 000 леВги 
под Водата“. Темата е доста експлоатирана, 
а самата подВодница предлагаше адски 
много интересни елементи В стил пъзъл, които гъделичкагт приятно мозъчните Клегачици. 

Историята започва, когато сонарните устройства на Кораба на млад морски изследоВател засичат 
огромна метална структура. ОКазВа се, че moBa е Наутилус - легендарната подВодница на капитан Немо, която 
е Била изгубена преди BekoBe. Главният героя успяВа да Влезе В нея, след Като подВодницагпа го пуска, мислейки го 
за Капитана си. Но изкустВеният интелект скоро разбира, че moBa не е Немо, и активира ниво на „пълна 
сигурност“, cAegeüku за нарушител. Така започва самото приключение, В Което mpsibBa да Hagxumpume UU-mo на 
подВодницата, за да Вземете Контрола над Наутилус. 

Mystery of the Nautilus използВа познатия от Муз, Dracula и Schizm „избери и придвижи“ интерфейс - 
играта е разделена на екрани, които можете да ckpoAupame, за да се запознаете с околната среда. На местата, 
Където има akmuBHocm, Курсорът на мишката се променя В coomBemcmBue с geücmBuemo, което можете ga 
извършите. Загадките са доста трудни и ще Ви поизпотят. За съжаление обаче почти не omkpux подсказки В 
самата игра, както например е В Myst З и Dracula. Сами ще mpsibBa ga си блъскате глаВата дълго, докато 
разберете kakBo ны да напраВите. ТоВа е и най-слабото място В играта. Много често ще Ви се случва ga 

з Emme c запецнете някъде и дълго ga opeme на едно място. Аз самият Haü-Hakpas ce 
изнерВих и успях да изроВя от Интернет пътеВодител за играта. Така че 
ako Ви потрябва, ще го намерите на диска Към списанието. 

Графиката на Mystery of the Nautilus е добра Като за подобна игра. 
ЦВетна, макар на моменти мрачна. Музиката и звукът също стават. За 
съжаление обаче играта ме разочарова. He е нещо особено и затова не Ви 
я препоръчвам горещо, както съм праВил с други заглавия. Въпреки това, 
ако си падате по подобни игри с noBeuko глаВоблъсканици, несъмнено ще 
заполните сВободното си Време. ТогаВа, надяВам се, пътеВодителят ga 
Ви сВърши работа. 


Процесор: Pentium Il на 300 MHz 
Памет: 64 Mbaüma 

СВободно guckoBo пространство: 
250 Mbaüma 

Видеопамет: 8 Мбайта 

CD-ROM: с 12-Кратна ckopocm 
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Electronic Entertainment Expo (E3) 2002 


7 


Activision 


Blizzard 


Buka 
Entertainment 


Codemasters 


Disney Interactive 


Eidos Interactive 


w4 ЧВан Димитров 


В Края на месец май 2002 г. В Лос Анджелис се състоя ежегодното изложение ЕЗ. Както Всяка 
година, така и тази шоуто бе грандиозно. Cmamucmuueckume данни сочат, че mo е било посетено ES 
om поВече om 62 000 om най-Влиятелните разпространители, разработчици и инВестигпори В сВе- | 
moBHama развлекателна Компютърна индустрия. Фирмите В брашна представиха noBume си koH- 
золни и РС игри, предстоящи да излязат В рамките на близките дВанайсет месеца (cmuea да се cna- 
зят обяВените cpokoBe). В плази сравнително сбита статия ще представя някои om участниците 


В плазгодишното изложение. 


Тя предстаВи поредните игри на любима- 
ma за американците тема Стар Трек — 
Star Trek: Starfleet Commander Il u Star Trek 
Elite Force Il, както и триизмерната cmpa- 
mezus Medieval: Total Маг, дейстВието В 
която ce разВиВа между XI и ХУ Век. U, 
разбира се, дългоочакВаният Doom 3, Кой- 
гпо обаче е заплануВан чак за 2003 година. 


Най-сетне дългоочакВаният Warcraft Ш: 
Reign of Chaos е готоВ и В близките mece- 
ци гарябВа да Види бял сВят. Другото ин- 
mepecHo заглаВие на щанда на Blizzard e 
World of Warcraft — деглайлна, гариизмерна 
ролеВа игра, c Възможност ga се играе om 
множестВо потребители наВеднъж. 
AeücmBuemo й се разВиВа В познатия ни 
om Warcraft cBsim на Azeroth. 


Hapeg c uepume Paradise Cracked, Spells of 
Gold, Red Shark u Charm of War npaBsim Bne- 
чатление MARCH!: Offworld Reacon (екшън, 
В Който Водите отряд Bounu В битката 
си срещу Киборги на Марс), Midnight 
Nowhere (survival-horror, предостаВящ Bu 
Възможност ga избиете една дузина изча- 
дия) и Echelon: Wind Warriors (разширение 
Към оригиналния Echelon, добаВящо ноВи 
мисич при самостоятелна игра, както и 
някои допълнителни ekcmpu). 


Разширението Към Operation Flashpoint: 
Resistance добаВя ноВи мисии, оръжия, npe- 
Возни cmpegcmBa и ocmpoBu Към ориги- 
налната игра. IGI се сдобиВа с наследник — 
Covert Strike, В koümo ще изпълняВате ми- 
сич В Русия, Либия и Китай. Не е пропус- 
нат и поредният аВгломобилен симула- 
mop Pro Racer Driver. ОтноВо гарицзмерна 
стратегия, чието geücmBue ce развиВа no 
Време на Втората сВетоВна Война — 
World War Il: Frontline Command. В списъка 
npaBsim Впечатление още и заглаВията 
Dragon Empires u Prisoner of War. 


Hapeg c uepume Ultimate Ride: Disney 
Edition и Treasure Planet, Ha щанда на 
фирмата ce пояВи и Топ 2.0 — един agcku 
обещаВащ екшън, разВиВацц се В cBema на 
Виртуалната реалност. 


Тук на пьрВо място тряБВа да поставим 
поредния Tomb Raider: The Angel of 
Darkness, uuümo енджин е напълно nogHo- 
Вен. Чграта ще поддържа ноВи игрални 
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Electronic Arts 


Empire Interactive 


Fox Interactive 


iGames 


Infogrames 
Entertainment 


Interplay 


Преглед 


персонажи и ще Бъде по-мрачна от преди. 
СледВат Hitman 2: Silent Assassin (В която 
ще се наблегне на Безшумното елеминира- 
не на ВрагоВе, без да пострадат неВинни 
граждани и Без да бъдете залоВени) и Deus 
Ех 2: Invisible War, продължение на хитова- 
ma first person ролеВа игра (която mpsibBa 
ga ни npegcmaBu усъВършенствана графи- 
ka, нови места и игрални персонажи). UH- 
mepecHo заглаВие е и Spring Break — симула- 
ция Ha тропически остров, на който ще 
строите собстВен Курорт. 


Както Всяка година, maka и пази EA предс- 
maBu Куп ноВи заглаВия. Need for Speed Hot 
Pursuit 2, Madden NFL 2003, МВА Live 2003, 
NHL 2003, Tiger Woods PGA Tour 2003, 
NASCAR Thunder 2003 - ппрадиционните 
спортни симулатори. Не Бяха пропуснати 
и част от останалите жанроВе - SimCity 
4, The Sims Online, Harry Potter and the 
Chamber of Secrets, Battlefield 1942, James 
Bond 007: Night Fire, 1503 A.D.: The New 
World. 


В играта Ghost Master Bue призоВаВате ду- 
хоВе, чудовища и създаВате различни na- 
ранормални феномени, чиято единстВена 
цел е да плашат оБикноВените хора. 


ОчаКВа се пояВата на разширение Към 
Aliens Versus Predator 2, Което ga добаВи 
ноВи герои, оръжия, ВрагоВе, местности и 
ноВа сюжетна линия. Внимание заслужава 
и № One Lives Forever 2: А Spy in H.A.R.M.'s 
Way. 


Играта Savage e хибрид между шутър u 
стратегия В реално Време. AeücmBuemo й 
се разВиВа BbB фентъзи сВят. 


Безспорно гари om най-очаКВаните загла- 
Вия ca Neverwinter Nights, Unreal 2: The 
Awakening u Unreal Tournament 2003. Ocma- 
HaAume uepu ca Backyard Hockey, Deer 
Hunter 2003, Dirt Track Racing 2 и 
RollerCoaster Tycoon 2, а също и разшире- 
нията - Civilization Ш: Play The World и 
Deadly Dozen: Pacific Theater. 


Тук събитието беше Icewind Dale 2, Която 
за разлика om предшественика си, Вече 
ползВа праВилата om mpemomo издание 
на D&D. Когато yememe тази сплатия, u2- 
рата Вече mpsibBa ga е излязла. 


7 1 Фирмата представи симулацията Industrial 
|Giant 2 и стратегията Cultures 2: The Gates 
of Asgard (поддържаща ноВа бойна система 
и pnepeügBauuu се оръжия и брони). ОчаКВа 
се излизането на Gothic 2, AquaNox 2: 
Revelation, Maximum Capacity: Hotel Giant, 
Cold Zero: The Last Stand, The Guild: Europa 
1400, Michael Schumacher Racing World Kart 
2002 u K-Hawk: Survival Instinct. 


ТОО Star Wars Galaxies: An Empire Divided e nopeg- 
Hama игра om серията „МеждузВездни Вой- 
ни“. Този път обаче ms не е симулатор, 


стратегия или екшън-приключенче, а роле- | 


Ва чгра. 


Опіїпе, се развива Във фентъзи сВят, ани- 
миран В стил манга. Trevor Chan's Restaurant 


game пък е един много интересен проект —| 


симулатор на ресторант. ЧетВъргпогто 
заглаВие от Каталога - Strident, npegcmaB- 
ляВа типичен екшън, развиВащ се след Tpe- 
mama cBemoBna Война. 


УСОВ SWAT: Urban Justice ще имате на разполо- 


жение noBeue оръжия, Бойна екипировка и 


ВрагоВе. Изненада e Counter-Strike: Condition | 


Zero, която Всъщност ще е мрежоВата 
Версия, но преработена за самостоятелна 
игра, и ще можете да я играете kakmo с 
Контратерорист, така u с терорист. 


De " ОтрояВага се триизмерният kyecm Syberia | | Simon E 5спи5гог EkurbpHom Farscape е създаден no egHouMeH- 
и ekurn-npukAlouenuemo White Fear, В което | 
млад шаман трябва ga премине през Куп u3- | 


питания, докато осВободи хората cu om 
зла Вещица. Още заглаВия - Tennis Masters 
Series 2002, Post Mortem и Маг 8. Peace. 


Microsoft [3 списъка npaBsim Впечатление три cmpa- 
- |гпегии — Age of Mythology, Impossible 

|Creatures и Rise of Nations, както и поредни- 
Iam Combat Flight Simulator 3, HeeoBusim koc- 
| мически събрат Freelancer, който ВърВи Към 
последната права, гпрадиционната за 
| Microsoft голф симулация Links 2003 и pone- 
Вата игра Asheron's Call 2. 


| Monte Christo | |EgHo HaucmuHa интересно заглавие е cmpa- 

2 em imeeusima Micro Commandos, В която noema- 
ime контрола над група изВънземни, onumfa- | 
щи ce да завземат Земята. Другите игри са | 
|Platoon : The 1st Airborne Cavalry Division іп 


|Vietnam, Atlantis City, Fire Department и Airline | 


Tycoon Evolution. 


"Несъмнено ролеВата игра City of Heroes e 


_ Ви ca супергерои. Другото rpg заглаВие на 
фирмата Lineage II: The Chaotic Chronicle пол- 
зВа Видео енджина на Unreal. 


= = E | 
Novalogic | 
Сс ЧегВъртата част на тактическо екшън 


Версия на енджина на Land Warrior и ще 
| ВКлючВа ноВи герои, оръжия и нива. 


Phantagram. Фирмата e предстаВила gBe ролеВи игри. 
: "ПърВата, Duality, ще Ви пренесе на gBe na- 


ралелни планети, В реалния Космос и Кибер- | 


npocmpanucmBomo, а Bmopama, Shining Lore 


|Delta Force: Task Force Dagger ще ползва ноВа | 


доста интригуВаща, особено щом героите | 


| 
| 
| 
| 
| 
| 


ния фантастичен сериал, Който В момента 


meye по кабела. Ше излезе и една надст- 
|ройка Към Real War — Rogue States, която 
има 14 единични и 20 мултиплейър мисии, 
|kakmo и ноВи опции за играта В мрежа. 
Отново на тема Космос е и заглаВието 
EVE: The Second Genesis — ролеВа игра за 
много играчи, която ще ce разВиВа BbB Bce- 
лена om над 5000 слънчеВи системи. U за 
десерт остана cmpameeusima Soldiers of 
|Anarchy, В Която ще mpsibBa ga упраВляВа- 
me огаряд Войници В nocmanokaaunmuueH 
|сВяга. 


^^ EverQuest: The Planes of Power е надстройка 


|към едноименната ролеВа игра, kosimo ще 
позВоли на играчите да пътуват до ноВи 


сВетоВе, населени с ноВи ВрагоВе, предме- № 
ти и задачи. EverQuest 2 е нейното продъл- | 


жение. Интерестно заглаВие е и PlanetSide 
— масиВен мултиплейър 3D шутър, разВи- 
Ващ се В далечна галактика. 


с С гордост на пърВо място ще постаВя ин- 
mepecHama Комбинация между стратегия В № 


реално Време и ролеВа игра - Celtic Kings: 


(Касе of Маг, чиито разработчици са талан- № 


гллиВите Българи om Haemimont. Сред ос- 
гланалите заглаВия се omkposiBam дВе 


стратегии - О.К.В. (подобие на Homeworld) : 


ju G.I. Combat (nopegHama uepa, kosimo ce 


|развиВа по Време на Втората сВетоВна 


| Война), ролеВата uepa Prince of Qin 
(чиято арена на действие e дреВен Китай), 


|екшънът Nexagon: The Pit и самолетния cu- В 


| мулатор Strike Fighters: Project 1. Ha послед- 
іно място огпиВа Steel Beasts Il. 
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Take-Two 
Interactive 


Тесшапа 
Software 


Tesseraction 
Games 


Ubi Soft 


Universal 
Interactive 


ud рено = Ae —- E CE с SEE 
Grand Theft Auto 3 излезе В Края на май и 
се радВа на Висок рейтинг В геймьрските 
списания. ПоходоВата фентъзи cmpame- 
гия Age of Wonders 2 се очаКВа съвсем cko- 
ро, а третото заглаВие om шанта на 
Таке 2 Беше Stronghold: Crusaders, В Която 
отноВо ще mpsibBa ga cmpoume и защи- 
плаВате средноВекоВен замък, но пози 
път В Арабската пусппиня. 


В Каталога на фирмата Влизат ралито 
Xpand Rally, странният фугабол с аними- 
рани ЖиВотни Pet Soccer, фантастичнияга 
екшън Chrome, В Който за пореден път 
ще се проявите Като междузВезден лоВец 
на глаВи, и едно заглаВие, В което Би 
парябВало да се говори за мутанти — 

Day of the Mutants. 


Enigma: Rising Tide е мрежова игра, В kos- 
mo ще участВате В огромни морски бит- 
ku по Време на Bmopama cBemoBna Война. 


Tom Clancy's Rainbow Six: Raven Shield ще 
съдържа поВече makmuuecku елементи В 
упраВлението на отряда Ви по Време на 
мисиите. The Sum of АП Fears omuoBo е 3D 
шутър u е аналогична на предходното 
заглавие. Трицзмернияга екшън XIII, бази- 
ран Върху едноименния Комикс, се очакВа 
да съдържа Куп КомиКс-анимацич. Разбира 
ce, Ubi Soft не са пропуснали любимия на 
мнозина Rayman, чиято mpema част ce 
казва Hoodlum Havoc. Подобно е заглаВце- 
mo Project ВО Е, разрабогаВано om създа- 
теля на Каутап. Не е за пренебрегване 
Warlords IV: Heroes of Etheria. А още има 
един симулатор Lock On: Modern Air 
Combat и ролеВа игра — Shadowbane. 


Играта The Thing, която e праВена no фил- 
ма „Нещото“, ще Види бял cBsim едВа В 
mpemomo тримесечие на тази година. А 
другото заглаВие - Jurassic Park: Project 
Genesis, Което ще ce пояВи Към Края на eo- 
guHama, предстаВляВа симулация на 300- 
парк с динозаВри. 
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Westwood Studios 


ПлануВаната om миналата година масиВна 
ролеВа игра Earth and Beyond Online е поч- 
mu готова. Според последни данни geücm- 
Buemo В нея ще бъде фокусирано Върху 
космическите Битки, изследВането на koc- 
moca и mppeoBusima. Второто заглавие 
om Каталога на Westwood e cmpameeusima 
Command 8. Conquer: Generals, Която e pa3- 
pabomBana om екипа на Red Alert 2 и Вече e 
изцяло пприизмерна. ТрябВа ga ce пояВи Към 
Края на годината. 


Wizards of the Magic: The Gathering Online е мрежова Bep- 
Coast сия Ha популярната фентъзи система om 
Карти и се очаКВа да излезе през лятото. 


Сергей ГанчеВ 


Оценки Изисквания 

Графика [-T- ви га сока не Процесор: Pentium Il на 450 MHz 
ЗВук вии иене № Памет: 128 Мбайта 

Музика EEEIEE] СВободно дискоВо пространство: 
Геймплей mummummmmm В 1,3 ГБайта 


УдоВолстВие "пен @ Видео: 3D Видео Карта с 16 
Mbaüma памет, DirectX 8. 


| сещ името Soldier of Fortune ll: m Helix 


сее. информация, която ни пра 
„Ва, каквито сме (ръст, очи, психически г забо, : 
m.H.), се Крие В малКа, симпатична по еди 


мето нещото се намі 

Сравнително стабилно е, но Все пак от хи 4 

на хилядолетие търпи и промени, предаващи с 
ko^enuemo. Та тези интересни полимери Биват. 
рани за пръВ път през далечната 1868 г. В първите. 
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В структурата си сценарият на Double Helix Ha- 
помня на хубавите стари екшъни с Арнолд ШВарцене- 
гер с много противници, един сВръхмощен герой, ня- 
koako големи пречки и В Края на краищата спасен cBsim. 
Изобщо играта притежава Всички детайли, от koumo 
закораВял фен Би получил маКсимална доза ygoBoAcm- 
Вие. AeücmBuemo на uepama започва В Прага (1989 e.) 
десет години преди останалата част на шутъра. В 
първата си мисия Mullins подпомага руски учен В Бягс- 
mBomo му Към светлините на демокрацията. В наши 
дни човекът с бялата престилка помага на американ- 
ците, а някой започВа да Върши страховити биоекспе- 
рименти из Колумбийските джунгли. Времето тече, 
нашият герой наВлиза Все по-навьтре u по-навътре 
Към дъното на ужасяВаща Конспирация. 

Kamo цяло Броят на мисиите не е moAkoBa го- 
лям, но както и В порВата «acm играта е разделена на 
по-големи епизоди, накьсани на малки парчета. 

XybaBomo на SOF П е, че има и не малък ene- 
мент на разнообразие. Uepama не предстпаВляВа едно- 
посочен низ от стрелба и презареждане. На отделни 
места глаВният персонаж заема частично нетипични 
роли. Така още В бягството на пърВата мисия героят 
Влиза В Кожата на Бордови Картечар. Подобни изпълне- 
ния He са много, но дейсгавцето се разрежда приятно. 
Едновременно с moBa има и промеждутъчни епизоди, В 
koumo играчът действа В нещо като силно примитив- 
но КРО. 

По отношение на Възможността за записване 
играта е опа добрите стари мохикани — има save u 
quick save. ПрекаляВането c тях He е препоръчително, 
но епизодите са достатъчно кратки, така че mofa не 
ce яВяВа някаКъВ проблем. ОсВен В запазените om ue- 
рача моменти, шуптьрьга се „запамепяВва В началото 
на ВсеКи от мисийните КъсоВе. Любимите епизоди мо- 
eam да се преиграват многократно и до ВгарьсВане. С 
цел избягването на подобни ситуации В играта е мон- 
тиран и нещо Като генератор на свободни мисии. B 
тях чоВек може да избира cBosma задача — агента, 
подруВен akm и т.н, Останалите контролирани noka- 
затели са сВързани с Времето om деня и типа на me- 
рена. XybaBomo e, че при тази форма на игра са дос- 
ппъпни и Всички налични оръжия. Kamo резултаго om 
moBa продуцираните ниВа са Кратки и не отнемат 
много Време. В поВечето случаи целите се изльлняВат 
лесно. Ако имате Желание, можете да Включите и до- 
пълнителна тръпка om рода на ограничено Време за 
напускане на nuBomo. 


€ " Ha d 


REIN 
J зна 


Както може u да се очаква, Double Helix e npoc- 
mo omuaüBauJa по отношение на досега с реалния Жи- 
Bom. 3D екшъните продължаВат да се wumamkam из 
една тВърде нереална Вселена. He е нормално Hanpu- 
мер изгнила Врата В южноамериканските джунгли да 
се опре на ръчен противотанков гранатомет. Оръжи- 
ето, което може да спре почти Всичко om мраВка Ha- 
горе, се оказВа Безсилно пред половин сантиметър ue- 
лулозни Влакна със съмнигпелно КачестВо. ЕдинстВени- 
me неща, Които БлагоВоляВага да бъдат повредени, са 
постаВени по сценарий, и mo на някакВи Крайно изкус- 
mBenu места. Aokauuume, В koumo играчът може да 
Взацмодейства с терена, са малко. Все пак при тях 
има и известно разнообразие. Така В джунглите има 
Капани, които могат да бъдат обезВреждани, а по 
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принцип част om заключените Врати позВоляВап ga 
Бъдат разбити. 

Като цяло Вкаменените декори не биха Били 
проблем, но играта притежава и няколко недостатька 
по отношение на изкуствения интелект. Прогоивни- 
чите на нашия герой ca В плачевно състояние - gBu- 
жат се и реагират kamo В момент на жесток махмур- - 
лук. Прекрасен пример npegcmaBasiBam снайперистки- 
me изпълнения. По принцип пушката с оппаическия 
мерник е мощна. Изстрел на правилното място Води 
go моментален екзитус. В npomuBeH случай са необхо-. 
дими gBa изстрела. Въпросът е В moa, че ako играчът - - 
улучи един om дВама (или само един, но не смьртонос- 
но), реакция не следВа. Ако разстоянието на стрелба- 
та е голямо, противниците omka3Dam ga проявят ka- 
Къвто и да е Било интерес, Което Води до moBa; че 
снайпер с повечко патрони минаВа HuBomo за ompuua- 
глелно Кратко Време. За радост uguomusima на npo- 
muBHuuume е обратно пропорционална Ha разстояние- 
по, на Което се намират: При Близки дистанции проб- 
лемите, кошпо създаВапа, сппаВапл наистина големи. 
Дори при най носки ниВа на mpygHocm е необходимо 


поне малко умение за справяне със ситуацията. Едно 


от характерните неща за серията SOF е, ue ВрагоВе- 
me са една om малкото интерактивни части на uepa- 
та. Попаденията В тях Водят до Възможно най-реални 
последици. ГьрчоВете и КърВищаппа не са спестени и 
за минута. Чграта е HaucmuHa силно непрепоръчител- 
на за малките дечица из КлубоВете. Опцията, регули- 
pawa жестокостите, е поместена В началото на UHC- - 
палачията. „Максималният“ Вариант е подходящ 
единстВно за частично Болни мозъци, а останалите 
раВниша не са чак moAkoBa зле. Хубавото е, че и Bbm- 
ре В играта cbuiecmByBam заключВащи механизми. По - 
пози начин достъпът на по-малките хлапета B Кьща- ^^ 
ma до най-асоциалните части на произВедението Mo- 
Же да се подложи на ограничение. 


Target: Alexei Nachrade 


Information: Nachrede œ a keutenant in the 
Prometheus terorar orgsmusuon. Етно 


him wili dee! s strong blow to their efforts. 


Recent surveillonce pieces him st s stronghold 


in Kamchetks. Ycur orders are to eliminate 
Alexei Nachrede. 


Един 3D екшън не Би Бил нищо без подходящ 
арсенал, натъпкан с Всевъзможни no Вид и смъртонод 
ност пуцала. В случая SOF П даВа един om naü-xybaBu- 
me примери. Смъртоносните артефакти са Към 
дВайсет. ОсноВната изВадКа принадлежи на огнест- 
релните оръжия. ПоВечето om гпях са напраВени доб 
ре и се доближаВат много до реалните си екВиВален- 
mu. Някои от по-интересните npegcmaBumenu ca: 

MICRO UZI - Картечно писполетче, умален Ba- 
риант на ВсеизВестното УЗИ. ЕдинстВената разлика 
между дВете оръжия е В размерите. Мъникът е тол 
коВа смъртоносен, Колкото по-големия си брат. B ue- 
рата може да се носи B дВойка - по едно за Всяка ръка 
В пози си Вариант скорострелната КремъКлийка е eg: 
но от най-добрите неща за бой на Близки разстояния 

OICW (objective individual combat weapon) — 
поматьг на бъдещето. Стандартните му муниции 
са: 5,56 мм патрони и 20 мм гранати. Оръжието е 
снабдено с множество екстри Като оптически mep- 
ник и система за насочване на стрелбата. При Жела- 
ние може ga се използВа kamo снайпер или миниорьдиє 


РПГ 7 - ськращениегло, преведено на български, 


означаВа „ръчен пропиВотанкоВ гранатомет“. СьВе 
ckama БазуКа e npegcmaBena на белия сВят В далечна- 
гла 1962 г. Още В пърВите си години се превръща В 
стандартно оръжие на страните от ВаршаВския 
пакт. Калибьрьг на мунициште е 40 мм. ПредстаВля 
Ва един om най-силните и разрушителни елементи на 
uepama. 


Граната M15 — 


малка избухВаща тенекия, пълн 
с Бял фосфор. Изключително нечовешко оръжие. При 
избухВането си разпръсКВа парченца от химичния еле 
мент В радиус om седемнайсет метра. ПредизВиКВа 
горене с просто невероятни температури, npomuB- 
Huuume, попаднали В обсега на нещото, напускат зе- 
мята по един тВърде неприятен начин. 


Мултиплейьр 

Ако има игри В последно Време, Които Биха зас- 
лужили Вниманието на Кварглалното Клубче, mo SOF Il 
е със сгурност една om max. Шутърът предлага xy- 
баВ и голям мултиплепър. Орьжията и kapmume са 
разнообразни и могат да предложат доста добро за- 
БаВвление. Опасенията относно € ue Double Helix 
ще мести някой om лидерите асациите, са u3- 
лишни. Играта не предлага нещо чак moAkoBa, което 
би могло ga я превърне В настолната игра на масите. 
Въпреки moBa пробата й е силно препоръчителна. 

Атмосфера 

Голямата черВено-черна moyka за SOF Il ugBa с 
нейндто оформйение ABmopume на играта. ca ce noc- 
пларали да gokapam е0 на om най-хубавите и запомня- 

се ucmopuüku с подходящ Външен Bug. По разнооб- 


радщегпо на декорите и персонажите е хВърлен не 


малко труд. Разнитемастпи на сВета, В Който се раз- 
ВиВа действието, са напраВени добре. ЗабаВно е. До- 
ри збуційте са съобразени айона. 

Графичнияго дВигатей, използван В играта, е на 
Quake. Като резултат липс ВсякакВи елементи, 
koumo биха направили по-доб Впечатление За eogu- 
nume, В koumo се намираме. Осн а е хубаВа, но Be- 
че морално застаряла. В последно е игрите, полз- 
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с джунглите. В тях има изобилие om най-различна рас 
_ mumeAHocm, която изглежда учудВашо добре. Bucoku- 


че om ужасяВащи - В прекия смисъл на думата. Всичко 


Ваши този енджин, станаха многичко, а сред тях има 
тВърде малко с по-забаВна Визия. Единственият npu- 
мер, за Който се сещам, e Alice. E, SOF Пе c едни гърд 
назад. ПърВоначалното Впечатление от играта е не 

Кой знае КолКо добро. U3 Double Helix няма xybaBu про- 
зорчета или по-подробни mekcmypu. ВсичКи Коли, kou- 
mo ce движат (или са В спряно положение), приличат 

на големи сиви неща с безпрецедентно Безформени 

части. За радосга насгароениепоо се оправя с Времето 
Първите черВени точки, КачВащи оценката, са ниВата 


me mpeBuuku се минаВат лесно и напук на Всичко npu- 
тежаВат „Булет пенепрейшън“, сиреч може да се _ 
стреля и през max. ВпоследстВие нещата стават Все 
по-добре и по-добре. Финалното „парче“, Което опра- 
Вя положението, е фактот, че играта е похвално bb- 
гоустойчиВа. Малките проблеми ce 3abeAsi3Bam mpyg- 
но и не са om нап-досадните, 

ЗВуците са добре. Uepama е изпъстрена с MHO- 
жество ефекти. Наблегнато e на грубата реалистич- 
ност. Умиращите издават mBbpge сърцераздирател- 
ни звуци, а разпльоКВанията след някой Взрив са поВе- 


е направено догполкоВа истинско, че разните му там 
кошмари не са никак изключени. ЕдинстВенопо нещо 
при звука, което облекчаВа агпмосфератпа, са onum 
за шегички. На моменти има дори залитания Към 
гаворчесгаВвото на Вагнер u един определен филм на 
Копола. Kakmo споменах, репликите са най-разнообраз 
ни по отношение на съдържание и eauk. ЕдинстВено- 
mo изопачено нешо са гласовете на eapgoBeme В Пра- 
га. Всички налични чехи гоВорят на най-чист руски — 
прекрасно разбираем особено om по-старото поКоле- 
ние. 

Заключение 

Double Helix е страхотна. Като се u3kAlouam 
някои от проблемите c пъпата картина и nponycku- 
me В реалността, ocmaBa една прекрасна основа. Тов. 
е игра от cmapama гвардия, хубаВ бруплален и абсо- 
лютно измислен 3D шутър. Нещо kamo филмите на 
Чаплин - Вечна Класика. Е, подобни неща egBa ли ще 
спрат и за В Бъдеще, но съм почти убеден, че SOF II 
е една от игрите, koumo ще останат В паметта на 
най-Верните фенове. Екшънът е просто задължите- 
лен за Всеки, гпръгнал да играе игрички на домашната 
машина. 


Star Wars Galactic Battlegrounds: 
The Clone Campaigns LucasArts 


17 май 2002. На пазара едноВременно се пояВиха gBa продукта с една тематична насоче- 
ност. Единият е дългоочаКкВаното продължение на филма „МеждузВезани Войни“ епизод 2: „Кло- 
нираните amakyBam", а другият — разширението Към cmpameeuueckama игра „Star Wars Galactic 
Battlegrounds“, носещо заглаВието „Те Clone Campaigns". 


Подобно на филма, играта ВключВа gBe ноВи политически 
фракции В сВета на „МеждузВезани Войни“, а именно Конфедераци- 
sima на независимите планети (The Confederacy of Independent 
Planets) и laaakmuueckama република (The Galactic Republic). 

Всяка om gBeme страни има уникална Кампания. Конфедера- 
цията предлага за изиграВане цели седем мисии, а Галактическата 
република шест. 

В пърВата Кампания Вие поемате ролята на 5ем'Капсе Тапп и 
работите под КомандВането на Count Dooku. Брифингът на Всички 
мисии e В сегашно Време. Count Dooku говори директно на теб: „Ти 
трябва да направиш moBa и глоба...“ 

ВъВ Втората Кампания брифингите са Водят В минало Вре- 
ме. При moBa Mace Windu Ви разказва историята на Echuu, сякаш 
Bue Въобще не сте Echuu. Може и ga e по-ефектно, промяната 
след предходната Кампания е доста рязка. От друга страна фак- 
mom, че не можете да Контролирате главния герой от филма (Ка- 
гло например Чубака или Дарт Вейдър В предишната част), е дос- 
гла разочароващо. 

Тьй като gBeme Кампании, Взети заедно, разказВат една us- 
ла история, ще Ви се наложи да започнете с Конфедерацията. Kak- 
mo и В предишната игра, geücmBusima по Време на мисиите не съВ- 
падат с тези от филма. Те по-скоро го допълВат с няколко cmpa- 
нични истории. Няма ga развалям удоволстВието om изиграВане- 
mo на мисиите, като разкрия КаКВа е тяхната същност, а само ще 
спомена, че ще Ви се наложи да се срещнете с някои от героите 
BbB филма, да посетите няКоц om местата BbB филма (макар и 
при други обстоятелства) и т.н. След като приключите с kamna- 
Huume, ще можете да изиграете една Бонус мисия. Ще подхВърля, 
че мисията ce разВиВа малко след ЗаВръщането на Джедаите и че 
на разположение са няколко доста яки Бойни единици. Нека уточня, 
че макар и gBeme ноВи dpakuuu най-често да използВат Войници и 
механични единици, между тях има огромни разлики както om 
практично, така и om философско естество. Така например pa- 
Боглниците на Конфедерацията се upgrade-Bam автоматично с 
Basic Training, cmaBaüku доста по-яки и издръжливи. Галактическата 
република няма makuBa екстри, но за сметкКа на moBa има no-eBmu- 
Hu Въздушни единици и механизираните части се upgrade-Bam на 
по-ниска цена. От друга страна, дВете ноВи цивилизации и същес- 
глвуВащите шеста, получаВат, специални бонуси, Когато ce съюзят 
с другенциВилизация. Така например Конфедерацията и нейните съ- 
F юзниши получаВат Nova. "Collection бонус, gokamo съюзниците на Га- 

“«дактическата империя се "ВъзпоЛзват om усКоряВане на cBoume ме- 

Z ханизиран астаи. Републиката пък преддага по-ефекпацні лекуВа- 

- щотединиии u по-бързи джедаи. Като о me3u съюзнически 
онуси, Всяка страна получава уникални бонуси за сВоята крепост 

in: A E obxDam на 3peHue шли по-Бързо лечение на укрепените B 

"Hi Т ju xybaß начин за разграничаване на 

е, но реа Видимо се nosiBsBam. egBa koeamo 3aue- 


m. — -— 


з 


зам есговат fewdbámopunte. me ca goc- 
masno- -слабили издържат доста n >-малко najgupekmha amaka. Bmo- 
pama единица e^Air Cruiser: "Had-gobpe Dux я от kamo me»kka 


щурмоВа Възпушиеединица. За съ ее с глъпна Към Края на 
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ае 


та (Moderate! 


Оценки 
Графика 
ЗВук 
Музика 
Геамплей 


Минимални изисКВания 
рус пасва BELT 
LIII БЕ ЕА ЕС 
ЕСЕ 
аи се па иа ра со со 


Памет: 32 МБайта 
Видеопамет: 2 Мбайта 


УдоВолстВие seem 


mexHukama е доста БаВно и доста КрехКо, но за смет 
Ка на това нанася огомни щети, при тоВа В обхват u3- 
Вън пози на защитните Кули. 

В играта съшестВуВат и още gBe Бойни единц- 
ци, специфични за сВоята раса. ТоВа ca A-wing-bm cne- 
ццално за БунтоВниците, и републиканският Jedi 
Starfighter, който съчетаВа подвижността на обикно- 
Вен Боен Кораб и Всичките джедайски сили и техноло- 
гии, koumo omkpueme. 

Друга доста Важна xapakmepucmuka, Която разг- 
раничаВа разширението от предишната част, са за- 
щитните Кули. Тук те са по-сКъпи и се строят по-дъл- 
го. Епо защо не е разумно да обградите базата си с 
множество Кули (maka наречената стратегия „окопа- 
Ване“), maka че проникВането В нея да е Възможно едва 
Когато достигнете чегтВърто гпехнологично ниВо. Oc- 
Вен moBa В разширението и повишена Видимостта и 
скоростта на стрелба на Въдушните части, kakmo и 
силата на amakama срещу сгради Ha яздещите бойни 
единици ТоВа има за цел оганоВо да намали ефекта om 
стратегията „окопаВане“. За ga се компенсира промя- 
Hama В защиганите Кули, протиВоВъздушните Boücku 
са подобрени. Те са по-еВтини и по-трудно се уцелВат. 

Важна промяна е напраВена при джедаите. 
Имайки npegBug, че В предходната част me не Бяха 
много силни, LucasArts са намалили доста цената 3a 
omkpuBaHe на пехнологиите и силите на джедаите. 
ОсВен гппоВа me сега cu ВъзстаноВяВат ЖиВогпа доста 


Процесор: Pentium П на 233 MHz 


храна. om 
B укрепяванегад на Вой 
Е AN начин увеличават огнеВагпа, мощ на g 


изкуствена 


разбира се оВежоа go: egu 
алко дразне < гонитбата wa бягащи работнч- 


-абукоВолий оформление отново е на ниво. U3- 
пълненията на Count Dooku и Mace Windu доста си съ- 
nepHuuam, но бойните единици са малко изнерВяши, 
особено ако избереш различни групи Войски. 

В графично оформление нещата са малко по- 
добре от преди. Uma поВечКо детайли и нещата са 
малко по-раздВижени, но общо Взето енджинът на u2- 
рата си остаВа старият. ЯВно силата му не е точно В 
графиката. Като изключим добаВените ноВи спрайто- 
Ве, единстВено подобрението при ВзриВоВете и експ- 
лозиите се забелязва. 

Играта поддържа мултиплейър Както предиш- 
ната част с някои подобрения. Лимитът за Войските 
е повишен на 250, Което означаВа, че можете ga uma- 
те доста по-големи армии и да заВързВате no-obxBam- 
ни мелета. 

U Като за Край ще спомена, че се забаВляВах c 
Clone Campaigns, но трудно ми беше да изпитам онзи 
ентусиазъм, Който имах, когато играх пърВата част. 
Може Би moBa се дължи на факта, че играта е само eg- 
но разширение, чиято единствена цел е да пълни нечии 
джобове... Но не ме разбирайте погрешно. Както знае- 
me, Star Craft беше xum, а продължението му Вгооа War 
стана още по-голям xum. НадяВам ce, че тоВа ще cma- 
не и с Clone Campaigns, макар че има доста малко фе- 
ноВе на тази игра. 
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МалКо социология 
ПоВечето геймъри, koumo познаВах преди десет години, 

бяха изолирани, странни птици, а съучениците им ce подиграВаха 
заради глупаВото им „дегинско“ хоби. (Прониягаа e В moa, че сега cv- 
щите тези съученици, подВедени от масоВата мода, пълнят КомпЮю- 
глърните КлубоВе.) 

НаВремето не същестВуВаше изразът „масоВ геймър“. 

Ako някой В миналото ми Кажеше, че играе на Компютърни u2- 
ри, Беше голяма Вероятността moa да е един интелигентен 
или най-малкото странен и необичаен Като личност чоВек. Чо- 
Век с разхлопани дъски! Днес не бих могъл ga заяВя същото. 

i U ако преди съжалявах, че са малко хората c интереси, 

| подобни на моите, сега съжаляВам, че почти Всички по един 
или друг начин се интересуВат от Компютри. Защо? 

| Фактът, че днес игрите са достояние на огромен брой 
хора - хора, които ckyuasim, koumo нямат ясен сВетоглед и 
просто се носят по течението, - рязко понижаВа КачестВопо 
им. В Крайна сметка игрите ппрябВа ga са достагтъчно елемен- 
тарни и ,смилаеми", за да He заппрудняВат Кой знае Колко ума 
на КупуВача. Нищо чудно, че ЖанроВете, В чиято основа са за- 

eagkume, загиват. 

„Безрадостни посред изобилие“ 

Преди години Беше доста трудно ga се намерят ноВи игри. Нямаше 
гейм индустрия, която ga ги БълВа В makuBa огромни Количества, а и на нас, 
Българите, не ни беше полКоВа лесно да се сдобием с тях. 3amoBa Всяко ноВо 
заглаВие беше Безценно. U Когато се изпраВех срещу една игра - mpyg- 
на, cmpaHHa, изнерВяща, неразгадаема, - аз знаех, че нямам избор, осВен 
ga преодолея некадърността си. АКо не го сторех, просто нямаше ga 
има на КаКВо друго да играя. ТогаВа се запознах с игрите, koumo те Ка- 
pam да мислиш mBopuecku. ТоВа не работи? Значи mpsibBa да опитам He- 
що друго. КаКВо? C какВо разполагам? Как Dux могъл да го използВам? 

КаКВо да измисля? 

Е, сега Вече не е maka. ЗаобиКолени сме om ноВи и ноВи заглаВия. 
Но защо ли сме „безрадостни посред изобилие“? 

Защо HapacmBa опегчението от игрите? Може bu защото koako- 
mo поВече празни къщички има В пустинята около meb, плолКоВа по-го- 
лям е шансът да ce зачудиш защо изобщо ппрябВа да Влизаш В някоя om 
max. U В Крайна сметка ocmaBauu наВън. А дори и да Влезеш, защо ga ce 
задържаш? Та ако останеш достатъчно дълго Вътре, може и да obuk- 
неш къщичката — апетитът идВа с яденето. 

МалКо психология 

„Днешният геймър е от МТУ поколението: ako 
не My приВлечеш Вниманието В пърВите минути, си го 
загубил“, be казал един изВестен дизайнер на Компю- 
пльрни uepu. 

Проблемът на масоВия играч днес е: „Как да Бъда 
ангажиран, Без да Бъда ангажиран?“ ПроизВодителите 
на игри са призВани да отгоВорят на пози Въпрос и се 
спраВят доста добре. Просто mpsibBa да създадат един # 
Балансиран, ВманчачаВащ механизъм, който ga гаранти- 


ПИШИ ра дълго и Безметежно разцъКВане по екрана. 
« 


№ The Incredible Machine 


Не Areas Actions Configure 


Ц така, играта mpsibBa ga e лека и неангажираща. Aob- | i 

pe е обаче това, което комфортно Вкочаненият, MbpmbB | 
прижиВе геймър Вижда на монитора да бъде разнообразно, | 
експлозиВно, непрекъснато ga се променя и ga го бомбардира 
с емоции, за да Компенсира неговата пасиВност и Безучаст- 
ност. 

Ако беше обратното - ako геймърът беше деен и спо- 
собен, той нямаше ga се нуждае om плакоВа „разнообразие“. 
Едно-единстВено нещо Би било В състояние да ангажира Внч- | 
MaHuemo му за дълго Време, защото актиВността щеше ga е | 
Вътре В самия него. | аала дао | 

Който плаща, той поръчва музиката Р етан саас 

Игрите, В които е нужно чоВек да се концентрира, да | Setoff tlic fireworks. | 
се съсредоточава, да съзерцава, Вече са рядкост. Да се Вглъ- | al 
Биш В игра - това е ужасно! Та moBa значи, че може да ce раз- = & 2 ня [ Erau] auso. | сто | tacos. imer. 
ВълнуВаш, че може да се замислиш. Да излезеш om уютния cu 
дом и да се озоВеш Кой знае Къде! 

ТоВа, Което на малцинстВото изглежда Като предизВикателс- 
mBo, kamo планина за Катерене, за мнозинстВото е нещо дразнещо, 
досадно, изнерВящо и скучно. Ho не, не остаВаате с Впечатлението, че 
масоВият геймър не иска трудности по пътя cu. Та Без плях скуката му би Била наистина съК- 
рушителна. Той иска трудности — makuBa, през които да минаВа Като нож през масло. 

Съзерцанието, пърпенцето са му чужаи. Той ще предпочете Бързо да напредне през 
играта, за да стигне следващото ниВо или cut сцена. Всички дребни, скрити неща, малки maŭ- 
ни и изненади ще са изгубени за него. Той ще изпусне ВсичКо, Което не е очевидно и сложено 
директно на пътя My. РазКлонените и комплексни ниВа също го отблъскВат. Нищо чудно, че 
осноВният недосплатьк на first person-ume и third person-ume днес е npaBoauneüHocmma Ha Hu- 
Вата им. Ho Как иначе ще ce играят me om поВече хора? 

Преди много години излезе Dark Forces — 3D екшън, изпълнен с новоВъВедения. Той беше 
забележителен преди Всичко с изключително уплетения проспранстВено-логически дизайн на 
нуВата. Никой обаче не помни Dark Forces. Защо ли? Може Би защото Беше прекалено „инте- 
лектуален" за 3D екшън. Преди няколКо месеца излезе Jedi Outcast — игра, Която можем cno- 
Койно да обяВим за Dark Forces 3. За съжаление тя няма почти нищо общо със coa предшест- 
Веник. Нейният дизайн следВа дизайна на КласичесКия екшън — геймплеят е kamo шосе, om 
Време на Време прекъснато от „бариери“ (загадки), чието преодоляВане не е особено сложно. 
Но дори и това е непосилно за днешния геймър, koümo обяВи Jedi Outcast за „прекалено mpyg- 
на“. СмехотВорна бе и ситуацията, при Която, за да минете едно ниВо, mpsibBa ga оставите 
boca ga Ви „убие“ — ситуация, Която беше просто неразрешима за геймърите, koumo uepasim 
с cheat за Безсмъртче... 

Да си починем... или направо да починем 

Интерес предстаВляВат онези хора, koumo предпочитат да си починат пред монито- 
ра (по същия начин, no koümo BkAlouBaui телеВизора и започваш да прещраКВаш Каналите). Те 
искат игри, В които е лесно ga Влязат и om koumo е лесно да излязат; т.е. игри, koumo mo- 
eam да започнат и да зарежат по Всяко Време, без ga ги усетят истински. Тьй Като игрите 
за тях са просто един разпускащ начин да убият няколко часа, me не са ценители. (В Крайна 
сметка има още moAkoBa други ВидоВе дрога, с които чоВек да избяга от себе cu.) 

Аз мисля, че игрите не са начин да ЗАГУБИШ Времето си, а ga го СПЕЧЕЛИШ. Не искам 
Виртуален cBsim, В който да избягам от реалния си ЖиВот. Гледам на играта Като на нещо, В 
Което чоВек използВа сВоето умение ga фантазира, да разглежда, да измисля, ga решава 
проблеми. 

Аз не очакВам от игрите абсолютен реализъм. Играта е игра именно защото е изкри- 
Вен и непълен образ на geücmBumeAHocmma. Цскам npegu3BukameAcmBo, а не симулация на 
сВят. 


Разбира се, Всичко е относително. Разпускащият mun игри също имат сВоите дос- 
глойнстВа. Но производителите на игри забравят 
ГатанКагпа... 


Премъдрост! 

Жал ми e за онези „геймърч“, чийто Кръгозор е ограничен САМО и ЕДИНСТВЕНО go няколко- 
mo игри, koumo се играят В КВарталния Компютърен Клуб. (Да не говорим за Безидейния и скоВан 
начин, по Който го праВят.) Миналата година чух едно изказВане, което ме Впечагтли - Впечатли- 
ха ме не думите, а плоВа Кой ги изрече. Тези слова принадлежат на един българин, разработчик на 
компютърни игри. Цитирам по памет: „Днешните геймъри, които ходят В КлубоВете, отлично 
знаят kakBo ще ги забаВляВа. НадяВам ce, че ше създадем игра, Която да удоВлетВори желанията 
им.“ При moBa положение не се учудВам, че игрите, koumo България е създала досега, макар и Ка- 
честВени, с нищо не изпъКВаго om общата безлична сиВа маса. 
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НяКои аналогии 
HanucaHomo дотук Важи не само за света на игрите. Тези принципи са Валидни и за 
киното, дори и за Книгите. БулеВардните романчета и сапунените опери следВат един 
простичък принцип: да бъдат ПЪЛНЕЖ, да 3anyuiBam духоВната mu пустота и скука, ka- 
mo чоВъркат дребни емоции. Ау, kakBo ли ще се случи? Дали героинята ще се ожени? Дали 
героят ще се измъкне от опасния Капан? U т.н., и т.н. След като разбере Как завършва 
"UE Всичко, зрителят Вече „притежава“ историята. Но пой изобщо не е разбрал мотиВация- 
ВИ ma на героите В нея. Не е усетил В дълбочина geücmBuemo и cBema, В който mo се разВи- 
Ва. Всъщност стойността на един филм или Книга заВисят до голяма степен не само от 
EE moDa как са написани, а и от това Кой ги чете. ЧоВекът, който разглежда, анализира, раз- 
Бира, може да omkpue и B най-глупаВата история Hewa, за които авторът й дори не cu е 
помислял. 

Така че проблемът не e В елементарного kAlokapcko ниВо на Венецуелските cepua- 
И ли unu В „разцьКВащата“ нирВана на днешните игри. Проблемът е В това КаКВи хора съз- 
даВат те. 

Да имаш или да бъдеш? 

За истинския геймър игрите са нещо поВече от леко забаВление, те са хоби, на Ко- 
emo той mpsibBa да посВети и Време, и пари, и усилия. 3amoBa истинският геймър не е 
неВеж! Той cu КупуВа редоВно списания за игри. За разлика от него масоВият геймър не 
държи да е информиран (осВен 3a xumoBume заглаВия). За него е Важно да грабне нещо om 
кошничкагпа с ябълки, без да се интересуВа особено om самите ябълки. Той е Като bpoüka- 
джията, Който е Бил с много Жени, но не е успял да опознае истински дори една. 

ПознаВам едни хлапета, koumo geücmBaxa така. 1) Взимат ноВа игра; 2) gokonBam 
cheat за безсмъртие или още по-добре - парола за последното ниВо; 3) на същия ден „деВ- 
сппВената“ игра Вече е завоювана, покорена и Вече не е интересна; 4) пърсят нова игра. 

ТоВа е много характерно за консуматорското общество. На хората, koumo не зна- 
ят Как интересно да прекарат Времето си, им остаВа фалшиВото удоволствие да Купу- 
Bam неща - неща, om които очаКВат да получат няКаКъВ рай. Самата покупка ce яВяВа Hs- 
kakBa форма на ygoBo^cmBue, някакъВ потребителски оргазъм. Той обаче е mBppge kpa- 
mbk и единстВеният начин e да захвърлиш бързо остарялата Bew и да отидеш наноВо на 
пазар, за да си купиш ноВа c надеждата, ue поне пози път тя ще mu даде рая. 

Малцина разбират, че раят е робстВо и смърт. Че единсгавенияга начин да бъде 
пълноценен ЖиВотът им, е да откриват интересното около себе cu, a не да гледат на 
cBema Като на нещо, което mpsibBa да бъде погълнато. 

Хора и предмети 

Игрите станаха част от големия Бизнес и той наложи сВоите праВила. Консума- 
mopckomo общество уБиВа eamankama. 

Всичко описано дотук е частен случай на един прост психологически принцип. 

Ако чоВекът не знае Как да използВа сВоята чоВечност, тя се превръща В непосч- 
лен повар. ТоВар, от Който той ще поиска ga ce 
отърве. ЧоВекът ще пожелае да престане ga 
Бъде чоВек. Ще предпочете да се Върне обратно 
В утробата, да се превърне В Бог, В труп, B xku- 
Вотно, В растение. Вместо ga се протиВопос- 
maBsi Ha нечоВешкия cBsim, пой ще стане част 
от него. Вместо да се научи да си играе с Камъ- 
Hume, moü самият ще се преВърне В Камък. 

ЧоВекът ще се превърне В предмет. Той 
ще преВърне и Всичко около себе си В предмети. 
U Като КазВам Всичко, имам предВид наистина 
Всичко: и Книгите, и компютърните uepu, и Жи- 
Вите хора за него ще Бъдат предмети, koumo 
да притежава, експлоатира, консумира. 

Но това не е задължителен сценарий. 
Например игрите от поредицата Oddworld, 
Въпреки някои недостатъци, ce яВяВат именно 
Критика на moBa КонсуматорсКо общество. Ч 

историята uM, и ситуациите, В koumo попада ге- 
роят, и самият геймплей го изразяВат. Както и да e, за moBa ще Ви разкажа някой друг 
пот - Когато mpemama част на играта излезе за РС, ще има подробен тест В TopGames. 
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" Читателю, чуВсгаВам се задължен за moa, че успя да издържиш бъртВежите ми T дотук. Ако Все пак те" 

. ca mu ce сторили интересни, Бих ти препоръчал някоя om Книгите на Ерих Фром - поку-В E гаї се сторяга 
интересни. Но да ce Bopha на Въпроса. Бих искал ga me Възнаградя за търпението ти, kamo разкажа, някош 
лични Впечатления за момичетата и игрите. 
; Няма ga баня глаВата с.тВърдения от сорта на „Ние ЖиВеем В един мъжки cBsim 
н/ЗВярбам, че си достатъчно наблюдателен, за ga го Видиш сам. Пък и daia h u no- 
ers чоВечестВо не Влиза B mewamukama на Top Games. 
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P. €maBa,S'bnpoc за това, че разискВаното дотук разпространение на Компютрите има и А" положи- 
телнй страни. Една с отп глях е, че Все повече момичета навлизат В сВета на игрите. 
1 E Недвух искал да бъда прекалено оппимистичен. Все пак повечето Жени (както и програмист Е 
Н 


uume u u хората, koumo umam Компютър на работното си място) обикноВено разцъКВаг малки игри me 
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жанр, ‚развивал 
Жанра Па cteemos В тях). € 2 X на 


„изискват Бърз рефлекс и аркадна / логика (Като „Тетрис“). ТоВа положение не ce е променило om дВайсет години 


се по един ‘универсален начин, което ме Кара да се срамуВам от себе си (аз лично обичам няколко 


Погледът, който ше Използвам обаче, е личен. Ще Ви разкажа за няколко момичета, които са истински гей- 
мъри, познават Загадката и смело JP е изправят срещу нея. 


& 


Натали 

Взаимоотношенията на Натали с игрите 
са доста странни. Един ден нейният съпруг Взел 
на заем om сВой приятел един Playstation и започ- 
нал да играе на Resident Evil. ПредстаВете cu 
следната картинка: Той играе и отстрелВа раз- 
ни зомбита по екрана, но е напълно Безпомощен 
ga се справи със загадките и дори с Въпроси om 
muna: „А сега накъде да ВърВя?“ Натали Като yo- 
Век, koümo знае английски и има усет Към Гатан- 
Ката, му даВа чудесни съВети (които отгоре на 
Всичко и pabomsim!). Само че ms 3asiBsiBa, че нико- 
га не Би могла да играе на Компютърни игри, за- 
щото не може да понесе мисълта, че ще и се на- 
лага да убиВа разни неща. 

Оказа се, че Натали е родена Куестаджий- 
Ка. Пуснах я да играе Sanitarium и тя се справи 
Великолепно. В пози peg на мисли, според мен 
причината 3a AloboBma на момичетата Към kyec- 
гловете се Крие В задълбочената им история и 
ВъВ факта, че В плози mun игри акцентът е пос- 
глаВен Върху Взаимоотношенията между герои- 
те. 

За съжаление Натали Вече е отВратена 
от игрите. Е, ако и на мен ми се налагаше да 
гледам Как няКой по цял ден играе на игри, koumo 
не харесВам, и осВен тоВа непрекъснато ме nu- 
ma: „А сега kakBo да правя?“ (и ми пречи да си ye- 
ma), и аз щях да се отВрагия. 
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ЦВетелина и PagocBema 

Една om пърВите игри на ЦВетелина беше Tomb 
Raider. ПоВечето хора Възприемат тази игра Като пльпо- 
тия, чиито продажби се дължат преди Всичко на cekcyaA- 
ния имидж на глаВната героиня. Малкото, koumo успеяга 
да преодолеят няколКо ниВа, осьзнаВага истинската й 
същност. ПърВите Tomb Raider-u са едни om най-ппрудни- 
те и най-интелектуалните игри, koumo съм играл. Cno- 
peg мен ТК е едно om 3aeAaBusima, na които МВетелина 
дължи приобщаВането си към сВета на игрите-Гатанки. 
Нещо поВече: В тази игра се изисКВа силно умение за opu- 
ентация В триизмерното пространство. Не знам дали 
сте чуВали глупаВите тВърдения, че жените не го npu- 
me»xkaBam и затовВа не могат ga ce ориентират по kap- 
mu. BbB Всеки случай ЦВетелина ce спраВи с комплексни- 
те пространстВени ниВа много по-добре от разните му 
там мъже. ОсВен че й ВърВят kyecmoBeme (The Longest 
Journey ие любимият), тя е и универсален геймър, КакъВ- 
то аз не съм! 

РадосВета по някакВа случайност ми е сестра. Ус- 
пя да мине изключително динамични и логични игри Като 
Вече споменатия Oddworld, The Lost Vikings и екшън-прик- 
лючението Little Big Adventure. За съжаление nousikoea cu- 
Во-кафяВото ежеднеВие помита новите неща, koumo cu 
открил, и те удаВя В сВоята посредстВеност. Накратко 
казано, Вече не ЖиВеем заедно, но мисля, че гпоВа лято 
има шанс тя да се Върне В света на игрите. 

Като Взема npegBug заглаВията, koumo се uepasim 
В момента, не се учудвам, че повечето момичета не ги 
харесВат (честно Казано, и аз нямаше да ги харесВам, ако 
нямах moAkoBa години onum В сВета на компютрите). 

Заключение 

Как чоВек може да се приобщи Към сВета на Гатан- 
Ката? Проблемът на uepume-eamanku е, че me не mpsibBa 
да отблъскВат играча, а Внимателно да го ВъВедат В 
сВоя сВят и ga го научат да мисли mBopuecku, Като eg- 
ноВременно с тоВа не ощетяВат онези, които Вече mo- 
eam ga го правят. 

АКо игрите-гатанКи не решат пози проблем, те 
ще продължат да бъдат В немилост. Но съм сигурен, че 
няма да загинат. 
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Стартирайте играта и натиснете Enter, за ga akmu- 
Bupame Кутията за ВъВеждане на текст. Напишете „ром big 
momma" и om Вашия Town Center ще се пояВи едно сладко БеБ- 
че на триколка с aBmowam, Което ще разкаже играта на лош- 
koBuume. Бебето ще се появи и ако напишете само „ром“. Ha- 
пишете ли обаче „big momma“, ще ce пояВи една Бяла Кола с 
лазерно оръдие. В случай, че не харесВате Белия uBsim, Hanu- 
шете „big daddy“. След Като напишете „king arthur", ще Bugu- 
me Как Всички птици ще се превърнат В летящи дракони. Ko- 
гато ВрагоВете са Ви притиснали яко, напишете ,STORM 
BILLY". ТогаВа ще обърнете играта с помошта на един робот 
с лазер. Ако ,storm billy" не успее да актиВира робота, проб- 
Baüme с ,stormbilly"*, m.e. напишете дВете думи слято (сля- 
momo писане Важи и за останалите КодоВе, но имайте пред- 
Вид, че те неВинаги се актиВират В зависимост от Версията 
на играта и машината Ви). Ако напишете „dark rain", cmpea- 
ците Ви ще се маскират Като... дръвчета! А Вашите сВеще- 
ници (priests) ще започнат да amakyBam със сВеткаВици, след 
Като зададете Кода „Convert This!“. На помощ ще Ви се прите- 
kam десантчици с лазерни пушки, ако напишете „photon тап“. 
Ako me не Ви допаднат особено, опитайте с „е=тс2“. Кодът 
„Flying dutchman“ пък ще Вмести В играта и... Летящия xo- 
ландец! А задаВайКи „РЕАМИТВИТТЕВ“, ще получите на разполо- 
жение 1 000 000 food, wood, gold и stone. 

Ц накрая, ako положението Bu, Вьпреки nowouuma на 
футуристичните роботи, Коли и ВойнстВени bebema e Безна- 
дежано, напишете „Homerun“ и ще спечелите играта. Ako mo- 
Ва не Ви допада, напишете „Пап Кап“, и Вашата циВилизация 
ще си напраВи масоВо харакири или сепуку. 

Onumaüme и ще Видите, че moDa е Вече съвсем различ- 
на игра от добре познатата Ви AoE. 

ВъВ Втората част на тази чудесна страте- 
гия ще намерите не по-малко изненади. 

Когато се стартира играта, натиснете Enter, за ga ak- 
muBupame kymusima за ВъВеждане на текст и напишете 
„marco“. След akmuBupane на гози Код ще се открие цялата 
Карта. Обърнете Внимание на Mini-map. В долният й източен 
Край ще Видите логото на Ensemble Studios ,ES"-npoepawucmu- 
me на играта. (A за да премахнете „мъглата“, напишете 
„polo“ ). 

ВъВ Bmopama мисия на El Cid campaign (The Enemy of my 
Enemy) ще Bugume знак В долния десен ъгъл на Картата Върху 
Каменната пътека. Натиснете Върху нея и погледнете В гор- 
ния ляВ ъгъл на екрана си. Ше се пояВят големи Бели букви 
„Last rest stop for many miles“ (Последна спирка пред дълъг път). 
Върху Картата има много знаци, но само пози носи съобще- 
ние. ТоВа може да се ползВа и В другите сценарии. Ако използ- 
Bame „марко поло“ чата за omkpuBaHe на картата, някои зна- 
ци ще Ви кажат интересни неща. 

Когато закьсате и тук авторите са Bu предостаВили 
аВпомобил с лазерна пушка. За ga го akmuBupame, напишете 
„НОМ DO YOU TURN THIS ОМ". А ako съвсем сте го оплескали, 
напишете „BLACK DEATH", за да унищожите Всички сВои Bpa- 
гоВе, или „| R WINNER", за да спечелите играта. В случай, че 
плова не Ви се нраВи, c ,IMPYWIMPYWIMPY" ще се „самоубие- 
те“. 

Ako Вие сте горещ природозашиганик, гпогаВа можете 
да npobBame с , NATURAL WONDERS" да изиграете една игра 
от страната на Беззащитните жиВотинки. Но гледайте да 
имате Вълци или поне глигани под рька, иначе лошо Ви се пи- 
ше. 

В първата част с написВането на един uuüm преВръ- 
щахте птиците В дракони. ВъВ Bmopama част Вместо драко- 
ни, авторите са ни приготВили сладки Кученца с... черВени ka- 
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Ката AoE Вече добиВа друг 
inaunieicu я omuoBo-u бъдете 


пели! Страхотна фантазия, нали! За Жалост няма да ги наме- 
pume В оригиналната игра — ще Ви mpsibBa разширението. 

Влезте В map editor. Натиснете units bymona. Влезте 
В Gaia и потърсете „Stormy Dog". Ше получите летящо Куче с 
черВено Кепе. То не праВи нищо, осВен че лети наоКоло Като 
птичка просто за забаВа. Ше намерите също u „Furious the 
Monkey Boy" (има го не само В Gaia секцията). ПолучаВате 
орангутан , koümo разрушаВа порти с 3 удара. Е, пози орангу- 
тан май че го нямаше В историята, но е идеален за ритници. 
Ako не Ви се занимаВа с тар редактора, akmuBupaüme чат ky- 
musima c Enter и напишете „woof woof“. 

ОсВен летящи Кучета, aBmopume на стратегията ca 
ни подготВили и морско чудоВище. За да го Видите, следВайте 
стъпките: 

ПърВо Влезте В Age of Empires 2: The Conquerors single 
player menu (за жалост moa uygoBuuue го има само В Age of 
Empires 2: The Conquerors). След moBa натиснете Бутона „Пе 
Conquerors Campaigns" и на kapmama натиснете иконата 
Battles of the Conquerors“. В менюто натиснете иконата c Bu- 
kuHeckama лодка , Vindlandsaga. В играта натиснете Enter u на- 
пишете „Marco“, а след moBa натиснете отноВо Enter, за ga 
omkpueme картата. В долната полоВина от Картата ВъВ Во- 
дата ще Видите едно морсКо чудоВище. То е „дошло“ от ми- 
гпологията на северните народи и е наричано от тях 
Midgaardsormen или Midgerdsormen. Не случайно го намираме 
именно при Викингите. 

B АЕО2 също има Photon Man. Ще го omkpueme В map 
редактора. Влезте В него и натиснете units и след гпоВа heros. 
КлиКнете Върху Краля, наместете го Върху Картата. Hamuc- 
нете „О“. HamucHeme units, позиционирайте сърна Върху kap- 
mama, продължете сценария. Натиснете Върху Краля c леВия 
бутон, а с десния Върху сърната. Кралят се превръща BbB 
photon man, само че с Корона на глаВата. Този mpuk стаВа и с 
чуждите работници. 

B AOE2 има и един скрит сценарий. Ето КаК ga го Hame- 
рите: 

Влезте В My Computer и изберете СО ycmpoücmBomo. 
Намерете папката Goodies, отВорете я и след moBa Влезте В 
папката scenario. Там ще намерите zip файл scenario. Pa3onako- 
Вайте го и прочетете , read-me" файла. В играта ще се пояВи 
HOB сценарий, ВключВащ саксонски Битки om 8-ми Век. 

Гласове от отВъдното! 

1.Натиснете Enter, за ga omBopume чат прозореца. 

2.Напишете число om 1 go 30 и натиснете enter 

3.Ше чуете комичен израз (например ако напишете 8 
ще чуете „АП hail, king of the losers!" ) 


